Soudade Crewinformation Eigner: Amin K'hor
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Soudade Crewinformation Eigner: Amin K'hor

Kurziberblick: Die Soudade

Die Soudade ist seit 20 Jahren im Dienst und wurde urspranglich als eine private
Langreichweitenforschungsyacht aufgelegt. Diese Mission erflllt sie auch heute noch.

Die Soudade ist ein 400dt-Schiff mit einer Jump-4 Sprungkapazitat. Die maximale
Beschleunigung der Mandvertriebwerke liegt bei 6G Eigenschub. Die Frachtkapazitat
betragt 80 Tonnen, dazu kdnnen bis zu vier Passagiere wahlweise als Mid-Passage oder
High-Passage befordert werden.

Das Schiff verflgt Uber zwei Laser- und Raketenturrets, zusatzlich dienen zwei
Sandcaster, eine speziell verstarkte Panzerung und elektronische Stérmalinahmen zur
Verteidigung. Gegen RaketenbeschuR und Uberfélle ist sie zudem mit Point-Defense-
Turrets ausgestattet.

Die Hullenform und die Contragraveinheiten erlauben das Landen und Starten auf und von
planetaren Oberflachen. Fuel Scopes und integrierte Treibstoffraffinerien gestatten das
unabhangige Nachtanken in der Atmosphare von Gasgiganten oder in planetaren
Wasserflachen. Der Rumpf der Soudade ist so ausgelegt, dal® das Raumschiff auch auf
oder unter Wasser landen und starten kann.

Die Soudade verfligt Uber drei Decks. Im Oberdeck liegt die Briicke, die Sensorenlounge,
das Besprechungsbliro, die Kabinen des Eigners und der Crewmitglieder und
verschiedene Elemente der Schiffstechnik.

Das Mitteldeck beheimatet die Lounge des Schiffes, die Kantine, den Trimmraum, die
Krankenstation mit integriertem Labor, ein wissenschaftliches Buro und die beiden
Passagierkabinen. Au3erdem finden sich hier die beiden Hauptandockschleusen und der
Maschinenraum.

Das Unterdeck umfaldt die Zugangsrampe mit Luftschleuse, ein kleines Labor, den gréf3ten
Teil der Treibstofftanks und den Frachtraum mit integriertem Hangar und den Frachtluken.
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Aligemeine Hinweise

Schichteinteilungen

Die Soudade operiert normalerweise in einem 24h-Modus. Die Schichteinteilungen (wenn
notwendig) sind wie folgt (alle Angaben in Bordzeit):

00:00 — 08:00 Uhr

08:00 — 16:00 Uhr

16:00 — 24:00 Uhr

Bei kompletter Besatzungsstarke haben pro Schicht ein Pilot und ein Maschinist Dienst.
Bei weniger Besatzung hat pro Schicht entweder ein Pilot oder ein Maschinist Dienst.
Wahrend des Aufenthaltes im Starport / auf einem Planeten gelten andere Einteilungen.

Verantwortungsbereiche

Der Eigner des Schiffes ist zugleich auch der Captain und somit oberster
Entscheidungstrager. Daneben bestimmt der Captain einen 1. Offizier und einen 2.
Offizier. Ersterer ist normalerweise immer der erfahrenste Pilot an Bord, zweiterer
normalerweise der Leitende Ingenieur an Bord. Ebenso bestimmt der Captain
normalerweise einen Verantwortlichen fur Fracht und Vorrate, dies ist normalerweise
ebenso ein Pilot. Wahrend des Aufenthaltes auf einem Planeten ist der 1. Offizier
zustandig fur die Sicherheit des Schiffes (Port Officer).

Gehdilter und Gewinnanteile
Gehalter — jeweils Grundgehalt. Je nach Erfahrung sind Zuschlage méglich.

Pilot / Navigator 5.500 Credits
Maschinisten 4.000 Credits
Wissenschaftler 2.000 Credits
Gunner 1.000 Credits
Sonstige 500 Credits

Gewinnanteile
Ertrag aus Handel und Passagiertransport wird wie folgt aufgeteilt:

Eigneranteil 25%
Schiffsanteil 25%
Sonstige Rucklage 10%

Anteil pro Crewmitglied 5% (abzlglich Gehalt)
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Leben an Bord

Unterbringung

Die Unterbringung der Crewmitglieder erfolgt in modern eingerichteten Doppelzimmern,
jeweils zwei Crewmitglieder teilen sich einen Raum. Die Crewraume haben jeweils ein
Badezimmer mit WC, Waschbecken, Dusche, Waschmaschine und Stauraum flr
personliche Ausstattung.

In jeder Crewkabine gibt es doppelstockige Schlafkojen. Die Kojen sind an den Seiten
umschlossen, die Einstiegsseite kann mit einem gerausch- und lichtdammenden Vorhang
geschlossen werden. Jede Koje hat ein separates Lese- und Dammerlicht, eine kleine
Interkomeinheit (die auch als Abspielsystem fir Musik und Ton nutzbar ist), einen kleinen
LCD-Fernseher und etwas Stauraum flr persénliche Gegenstande.

Die weitere Moblierung der Crewkabinen besteht in einer gepolsterten Sitzecke mit Tisch
fur bis zu vier Personen, einer Arbeitsecke mit Zugangsmaoglichkeit zum Schiffscomputer
sowie Regalen und Schranken flr Gepack und Ausristung. Daneben gibt es in jeder
Kabine einen eigenen Kuhlschrank sowie eine minimal ausgestattete Tee/Kaffeekliche.

Gepéck und Waffen

Jedes Crewmitglied kann bis zu 200kg personliches Gepack mitbringen. Besondere
Gegenstande, die die Sicherheit oder die allgemeine Betriebstauglichkeit der Soudade
gefahrden kdnnten, sind nur nach Ricksprache mit dem Schiffseigner gestattet.
Fortbewegungsmittel und gréliere Gegenstande, die nur im Frachtraum der Soudade
gelagert werden kdnnen, durfen ebenfalls nur nach Rucksprache mit dem Schiffseigner
mitgefuhrt werden.

Haustiere sind an Bord der Soudade grundsatzlich nicht verboten, solange sie sich fur
eine Haltung an Bord eignen und den Schiffsbetrieb oder andere Crewmitglieder oder
Passagiere etc. nicht gefahrden. Fir das jeweilige Futter etc. hat der Halter des
Haustieres zu sorgen. Die Mithahme eines Haustieres muss ebenfalls mit dem
Schiffseigner abgesprochen werden.

Das Tragen und Benutzen von Waffen ist an Bord aul3er in Ausnahmesituationen generell
nicht gestattet. Ausnahmen davon sind: Aufenthalt auf einem fremden, unerforschten
Planeten, drohender Uberfall oder nach MafRgabe des Schiffseigners. Die Waffen sollten
aulerhalb dieser Situationen so gelagert sein, daf3 sie niemanden gefahrden, im
Ausnahemfall schnell fur den Eigentimer zuganglich sind und sonst von niemandem
erreichbar sind.

Kiche und Mabhlzeiten

Im Mitteldeck befindet sich die Kantine und die Lounge der Soudade. Die Kiche bietet
genugend Platz zur Zubereitung auch anspruchsvoller Gerichte fir bis zu 10 Personen
gleichzeitig. Die Vorratskammer bietet Lagerplatz flir mehrere Wochen Verpflegung.
Neben den allgemeinen Vorraten hat jedes Besatzungsmitglied die Mogllichkeit, begrenzte
individuelle Vorrate in der Kliche einzulagern.

Die Lounge dient sowohl als ERraum, aber auch der Erholung und dem geselligen
Beisammensein der Besatzung.
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Die Essenszeiten sind wie folgt:

Frihstiick 07:00 — 09:00 Uhr
Mittag: 12:00 — 14:00 Uhr
Abend: 18:00 — 20:00 Uhr
Unfterhaltung

Unterhaltung an Bord wird angeboten in Form eines umfangreichen Angebotes an Filmen,
Horbluchern, Musik und Buchern in digitaler Form. Erganzend gibt es eine begrenzte
Auswahl an gedruckten Buchern und Magazinen in der Schiffsbibliothek (befindet sich in
der Lounge). Neben den Sichtschirmen in den Schlafkojen bzw. den Kabinen bietet die
Lounge einen grof3en Sichtschirm fir gemeinsame Filmvorfihrungen.

Der Fitnessraum bietet Gelegenheit zur korperlichen Fitness und Abwechslung oder ein
Schwitzbad in der Mikrosauna.

Aufenthalt auf der Briicke oder im Maschinenraum

Der Aufenthalt auf der Briicke oder im Maschinenraum von Crewmitgliedern, die nicht in
diesen Bereichen tatig sind, wird nur ungern gesehen, ist aber prinzipiell nicht verboten.
Vor dem Betreten der Brucke oder des Maschinenraumes sollten die dortigen
Crewmitglieder gefragt werden, ob Zeit und Gelegenheit fur einen Besuch dort ist.

Die Sensorenlounge steht auch flr wissenschaftliche Arbeiten zur Verfligung und kann
auch von den wissenschaftlichen Mitgliedern der Besatzung genutzt werden.

Fracht und Passagiere

Der Aufenthalt im Frachtraum wahrend des Fluges ist normalerweise nicht erwlnscht.
Frachtladungen sind Eigentum des Auftraggebers und mit Vorsicht zu behandeln. Kein
Crewmitglied hat das Recht, die Fracht zu 6ffnen oder sonstwie zu manipulieren, es sei
denn, der Captain gibt die Anweisung hierzu. Der Frachtmeister sind daflir zustandig, das
samtliche Fracht ordnungsgemal} und sicher gelagert ist.

Die Soudade bietet Platz fir bis zu vier Passagiere in gehobener Unterbringung. Den
Passagieren stehen ihre jeweiligen Kabinen, die Lounge und der Fitnessraum zur
Verfugung. Samtliche anderen Bereiche des Schiffes sind fur Passagiere tabu und ein
Aufenthalt dort nur mit Genehmigung oder auf Anweisung des Captains gestattet. Die
Crewmitglieder sind angewiesen, den Passagieren gegenuber héflich und zuvorkommend
zu sein. Crewmitglieder kdnnen gerne aul3erhalb ihrer Dienstzeiten mit den Passagieren in
Kontakt treten, sollten dabei aber auf hoflichen Umgang und gepflegtes Auftreten achten.

StarPort- / Planetenaufenthalt

Wahrend eines Aufenthaltes auf einem Planeten oder in einem Starport ist der 1. Offizier
fur die Sicherheit des Schiffes, der Ladung und der Besatzung zustandig und kann und
sollte Landwachen einteilen. Der Sicherheit des Schiffes gilt hochste Prioritat. Wenn
moglich, sollten Passagiere die Soudade Uber eine der beiden Hauptschleusen benutzen.
Die Personenrampe im vorderen Unterdeck ist primar fur die Besatzung gedacht.

Sobald es moglich ist, hat der Frachtmeister dafir Sorge zu tragen, dal} bisherige Waren
entladen und neue Auftrage eingeholt und verladen werden. Ebenso ist er daflir zustandig,
eigene Vorrate und Ersatzteile anzuschaffen und einzulagern. Wenn fremdes Personal am

http://traveller.unknown-online.de Soudade CrewlnformationSystem Seite 5von 7




Soudade Crewinformation Eigner: Amin K'hor

Be- und Entladen beteiligt ist, tragt der Frachtmeister daflr Sorge, dal} diese sich nicht
unbefugt an Bord der Soudade aufhalten oder bewegen.

Landgang sollte bis 24h vor der Landung beim Captain oder dem 1. Offizier beantragt
werden. Alle Crewmitglieder, die nicht als Landwache oder zum Laden/Entladen eingeteilt
sind, kdnnen nach der Erledigung notwendiger Formalitaten ihren genehmigten Landgang
antreten. Spatestens 12h vor Abflug hat sich jedes Crewmitglied wieder an Bord zu
melden. Jedes Crewmitglied ist daflir verantwortlich, daf® man ihn im Notfall erreichen
kann.
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Notfallanweisungen

Noffallpositionen der Crew
Positionsbesetzung in Krisensituationen

Pilot Erster Pilot

Navigation Zweiter Pilot

Ingenieurskonsole Leitender Maschinist
MasterFireComputer Gunner / Eigner

Damage Control weitere Maschinisten + Crewangehorige
Krankenstation Schiffsarzt

Erste Hilfe weitere Wissenschaftler an Bord

Sollte das Schiff auf Geheil} des Captains, des 1. Offiziers oder des 2. Offiziers (in dieser
Reihenfolge) aufgegeben werden mussen, so ist primar das ShipsBoat, sekundar die
beiden Hauptschleusen aufzusuchen.

Notsituation: Uberfall

Im Falle eines Uberfalls auf die Soudade gibt der Captain oder der 1. Offizier Waffen an
die Besatzung aus. Den Besatzungsmitgliedern ist es gestattet, sich und das Schiff gegen
Eindringlinge zu verteidigen. Samtliche Auf3en- und Zwischenschots werden verriegelt und
wen mdglich deaktiviert. Der Gunner ist berechtigt, die Schiffswaffen zur Verteidigung zu
benutzen. Wenn Eindringlinge trotzdem in das Innere der Soudade gelangen, so sind
diese schnellstmdglich festzusetzen und zu Uberwaltigen.

Notfalle und Passagiere

Passagiere sind angewiesen, in Notsituationen ihre Kabinen aufzusuchen und dort zu
bleiben. Die beiden Passagierkabinen enthalten jeweils einen SoftSuit und einen
Survivalball fur Notfalle.

Wenn das Schiff aufgegeben werden muss, werden die Passagiere von einem
Besatzungsmitglied aus ihren Kabinen abgeholt und je nach Situation zu einer der beiden
Hauptschleusen oder zum Rettungssystem gebracht.

Fluchtwege

Primares Notfallsystem ist das ShipsBoat, das mit Notfall- und Survivalausstattung
ausgerustet ist.

Sekundéare Fluchtwege sind die beiden Hauptschleusen der Soudade im Mitteldeck. Beide
Schleusen sind ausgestattet mit Survivalballs, Survivalkits und VacSuits fur die
Besatzungsmitglieder. Im Falle einer Notlandung auf einem Planeten stellen die beiden
Hauptschleusen die primaren Fluchtwege, da sie mit Notfallrutschen ausgestattet sind.

Tertiare Fluchtwege gibt es in Form weiterer Luftschleusen und der Passagierrampe.
Diese sind jedoch nicht mit Notfallausristung ausgestattet.

Zusatzlich sind die Crewsitze der Brucke als Schleudersitzsystem ausgefuhrt.
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